" Variables Z

En C++, une valeur a conserver est stockée dans une variable
caractérisée par :

» son type

» et son identificateur;
(définis lors de la déclaration)

La valeur peut étre définie une premiére fois lors de
l'initialisation, puis éventuellement modifiée par la suite.

Rappels de syntaxe : Types élémentaires :
type nom; (déclaration) int
type nom(valeur); (initialisation) double
char
nom = expression; (affectation) bool

Exemples: int val(2) ;
const double z (x+2.0%*Yy);
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