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ÉC OL E  POL Y T EC H N I Q U E
FÉ DÉRA LE  D E  L A U SAN N E

Les fonctions

Prototype (à mettre avant toute utilisation de la fonction) :
type nom ( type1 arg1, ..., typeN argN [ = valN ] );

type est void si la fonction ne retourne aucune valeur.

Définition :
type nom ( type1 arg1, ..., typeN argN )

{

corps

return value;

}

Passage par valeur :
type f(type2 arg);

arg ne peut pas être modifié par f

Passage par référence :
type f(type2& arg);

arg peut être modifié par f

Surcharge (exemple) :
void affiche (int arg);

void affiche (double arg);

void affiche (int arg1, int arg2);
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