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Installation d’un environnement de développe-
ment pour macOS
Pour pouvoir programmer sur votre propre machine dans le cadre de ce cours,
il vous faudra un environnement de développement en C++, comprenant au
minimum :

• une version suffisamment à jour du système d’exploitation (minimum
Catalina 10.15) ;

• un compilateur C++ (obtenu via les outils en ligne de commande) ;

• un éditeur de texte vous permettant de rédiger du code C++ et de
l’exécuter (conseillé : Geany).

Cet outillage sera complété par des outils plus avancés lorsque nous aborderons
le codage de projets :

• un environnement de développement intégré (EDI, conseillé : Qt Creator)
qui remplacera Geany et offrira plus de commodités, notamment pour
l’utilisation des outils de « debugging » ;

• un outil de construction de projets : CMake (https://cmake.org) sera
employé dans ce cours ;

Cette page a pour but de vous guider dans le processus d’installation de ces out-
ils. Nous allons d’abord installer Homebrew (https://brew.sh), un gestionnaire
de paquets pour macOS, qui facilitera le processus.

Important : pour éviter des problèmes inutiles, il est fortement
recommandé d’installer tous les composants décrits dans des réper-
toires ne comportant ni espace ni caractères spéciaux ou accentués
dans leurs noms.

Installation de g++ (compilateur)
Ouvrez le terminal (Application -> Utilitaires -> Terminal).

Entrez :

xcode-select --install

Si le terminal affiche Command line tools are already installed, les out-
ils sont déjà installés. Passez directement à la commande g++ --version ci-
dessous.

Sinon, une fenêtre devrait s’ouvrir et vous proposer d’installer Xcode ou seule-
ment les outils en ligne de commande (Command Line Tools) ; choisissez cette
dernière option, puis « Install » et acceptez la licence.
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Attendez la fin de l’installation, puis entrez la commande :

g++ --version

Vous devriez alors voir s’afficher quelque chose de similaire à ceci (les numéros
sont peut-être différents) :

Apple clang version 14.0.3 (clang-1403.0.22.14.1)
Target: x86_64-apple-darwin22.5.0
Thread model: posix
InstalledDir: /Library/Developer/CommandLineTools/usr/bin

ou ceci :

Apple clang version 14.0.3 (clang-1403.0.22.14.1)
Target: x86_64-apple-darwin22.5.0
Thread model: posix
InstalledDir: /Applications/Xcode.app/Contents/Developer/Toolchains
/XcodeDefault.xctoolchain/usr/bin

Installation de Homebrew
Pour installer Homebrew, exécutez la commande suivante dans un terminal :

/bin/bash -c
"$(curl -fsSL https://raw.githubusercontent.com/Homebrew/install/master/install.sh)"

En une seule ligne (pas de retour à la ligne après le -c).

Pendant l’installation, le terminal peut demander votre mot de passe. Saisissez
le mot de passe de votre compte macOS, puis appuyez sur Entrée. Aucun
caractère ne s’affiche pendant la saisie, pas même des astérisques. Lorsque le
script demande de confirmer la suite de l’installation, appuyez de nouveau sur
Entrée.

Après l’installation, vérifiez que Homebrew est accessible :

brew --version

Si le terminal affiche zsh: command not found: brew, ajoutez Homebrew au
fichier ~/.zprofile. Sur un Mac avec Apple Silicon, exécutez :

echo 'eval "$(/opt/homebrew/bin/brew shellenv)"' >> ~/.zprofile
eval "$(/opt/homebrew/bin/brew shellenv)"

Sur un Mac avec un processeur Intel, exécutez plutôt :

echo 'eval "$(/usr/local/bin/brew shellenv)"' >> ~/.zprofile
eval "$(/usr/local/bin/brew shellenv)"

Exécutez ensuite de nouveau brew --version.
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Installation de l’éditeur de texte Geany
Cette installation n’est pas obligatoire si Qt Creator est choisi comme outil de
développement et est déjà installé.

La façon la plus simple est d’utiliser la commande suivante (mais vous devez
avoir la dernière version de l’OS) :

brew install --cask geany

Sinon, essayez les modalités alternatives ci-dessous.

Modalités d’installation alternatives

• télécharger l’installateur macOS à l’adresse https://www.geany.org/Down
load/Releases ; il faudra choisir l’option qui correspond à votre processeur
(Intel ou Apple Silicon) ;

• lancer l’installation (la copie d’écran ci-dessous est donnée à titre
d’exemple ; la version actuelle de Geany est plus récente (2.0), mais
l’esprit reste le même) :

L’environnement précédemment décrit est suffisant pour faire vos
premiers pas en programmation. Il est cependant recommandé de
procéder aux installations suivantes lorsque les bases auront été amor-
cées, et ce, en vue de vous préparer au codage de projets.

Installation de CMake
CMake est un outil permettant notamment de construire un exécutable à partir
d’un ensemble de fichiers C++ constituant un projet.

Pour installer cet outil, exécutez la commande suivante dans un terminal :

brew install cmake

Installation de Qt Creator
Vous pouvez installer Qt Creator de trois façons.
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Option 1 : Homebrew

Exécutez la commande suivante dans un terminal :

brew install --cask qt-creator

Le paquet Homebrew de Qt Creator nécessite macOS 13 ou une version
ultérieure.

Lancez Qt Creator. S’il s’ouvre correctement, l’installation est terminée. Ne
suivez pas les options 2 et 3.

Option 2 : paquet autonome officiel

Ouvrez la page https://download.qt.io/official_releases/qtcreator/, puis
sélectionnez la version souhaitée. Téléchargez le fichier macOS dont le nom
suit le modèle qt-creator-opensource-mac-universal-<version>.dmg. Ne
téléchargez pas celui dont le nom se termine par _installer.dmg. Ouvrez
ensuite le fichier téléchargé, puis faites glisser l’application Qt Creator dans le
dossier Applications.

Si la version choisie n’est pas compatible avec votre version de macOS, choisissez
une version majeure antérieure de Qt Creator. Répétez l’opération jusqu’à
trouver une version compatible.

Le tableau ci-dessous indique la version minimale de macOS prise en charge par
les paquets autonomes officiels :

Version de Qt Creator Version minimale de macOS
18 à 20 macOS 13 (Ventura)
15 à 17 macOS 12 (Monterey)
12 à 14 macOS 11 (Big Sur)
11 macOS 10.15 (Catalina)
8 à 10 macOS 10.14 (Mojave)

Lancez Qt Creator. S’il s’ouvre correctement, l’installation est terminée. Ne
suivez pas l’option 3.

Option 3 : Qt Online Installer

Téléchargez le Qt Online Installer pour macOS à l’adresse https://www.qt.io/
download-qt-installer-oss.

Lancez l’installation.

Vous aurez besoin de vous authentifier ou de créer un compte pour accéder
à l’installateur. Utilisez une adresse e-mail valide. Sur la page de connexion,
indiquez également si vous autorisez l’envoi de statistiques d’utilisation.
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Confirmation par courriel/création de compte : il suffit de remplir les
champs Prénom et Nom de famille, de définir le troisième champ sur
Éducateur/Étudiant et de cocher la première case.
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Si la procédure vous demande d’installer Xcode, cliquez simplement sur OK :
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Dans la page “Options d’installation”, vous pouvez définir le chemin
d’installation. Choisissez un chemin simple d’utilisation, mais en
dehors du dossier de téléchargement.

Installation personnalisée L’installation personnalisée permet de
n’installer que Qt Creator.

Dans la page “Options d’installation”, décochez les autres modes, cochez “In-
stallation personnalisée”, puis cliquez sur Suivant.
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Dans la page “Personnaliser”, développez Developer Tools, puis Qt Creator.
Cochez uniquement Qt Creator 20.0.1, ou la version la plus récente proposée.
Ne cochez aucun autre composant.
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Acceptez ensuite les termes du contrat de licence, puis cliquez sur Suivant.
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Vérifiez le résumé des composants qui seront installés, puis cliquez sur
Installer.
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Problème lors de la configuration du projet
Lorsque vous ouvrez un projet CMake pour la première fois, Qt Creator vous
demande de choisir un kit. Un kit indique à Qt Creator quels outils utiliser pour
compiler le projet.

Pour les projets de ce cours, le kit a seulement besoin des éléments suivants :

• les compilateurs Apple Clang pour C et C++ ;
• CMake.

Si Qt Creator affiche No suitable kits found, il n’a pas détecté Apple Clang
ou CMake.
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Vérifiez d’abord leur installation dans un terminal :

clang --version
clang++ --version
cmake --version

Si ces trois commandes affichent un numéro de version, ouvrez les préférences
de Qt Creator et effectuez les vérifications suivantes :

1. Dans Kits > Compilers, cliquez sur Re-detect et vérifiez que Qt
Creator affiche Apple Clang. S’il n’apparaît pas, ajoutez les compilateurs
manuellement en indiquant les chemins renvoyés par which clang et
which clang++.

2. Dans CMake > Tools, vérifiez que Qt Creator affiche CMake. S’il
n’apparaît pas, ajoutez-le manuellement en indiquant le chemin renvoyé
par which cmake.

3. Dans Kits, sélectionnez ou créez un kit de type Desktop, puis associez-lui
Apple Clang et CMake.

Si l’une des commandes which ne renvoie aucun chemin, réinstallez l’outil cor-
respondant en suivant les étapes précédentes de ce guide. Revenez ensuite à la
configuration du projet et sélectionnez le kit.
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